PRELIMINAR

1. Tener por lo menos dos meses de haber participado activamente en la compañía y en la brigada como Explorador de Primer Nivel y cumpliendo a satisfacción del Consejo de Compañía y de el Consejo de Brigada sus deberes como Explorador.

2. Demostrar que recuerda todos los requisitos aprobados en primer Nivel.

3.  Estar inscrito.

TRADICIONES DEL EXPLORADOR

1. Saber cómo se organiza una brigada.

2. Conocer la historia de nuestro movimiento.

CIVISMO

1. Conocer la organización Política del Distrito y las principales instituciones gubernamentales y no gubernamentales.

2. Haber brindado servicio voluntario a la comunidad por un total de dos (2) horas como mínimo. 

3. Identificar y establecer en un croquis los lugares más importantes de tu distrito. 

FORMACIÓN RELIGIOSA (CATÓLICA)
1. Conocer la vida de San Jorge y tomarlo como modelo de vida.

2. Haber dirigido la Oración por lo menos tres veces en reuniones de brigada o compañía.

CAMPISMO
1. Tener un mínimo de 30Km. Acumulados en diferentes caminatas. Conocer la forma correcta de caminar en una excursión.

2. Haber participado en un mínimo de tres excursiones, sea de Brigada, Compañía o con un adulto y otro Explorador que sea por lo menos de segunda nivel.

3. Antes de cada una de estas excursiones presenta el plan de excursión a tu Maestro Explorador (salvo que sea una excursión de Brigada).

4. Antes de partir de cada una de estas excursiones preséntate a inspección.

5. En cada una de estas excursiones sigue las precauciones de seguridad adecuadas.

6. Indicar como obtener agua potable durante una excursión.

7. Saber como hacer una fogata en pirámide. Conocer los siguientes tipos de fogones: reflector, zanja, cruz y polinesio. Indicar para que sirve cada una. Encender  una fogata utilizando como máximo dos fósforos. Realizar correctamente todos los pasos desde la preparación del terreno hasta la limpieza del lugar 

8. Cocinar sin utensilios pan de cazador y por lo menos uno de los alimentos de cada uno de los siguientes grupos:

a.  . Huevos en cáscara de fruta.

       . Huevos envueltos en Barro

       . Papas envueltas en barro.

b.  .Cualquier carne, pescado o pollo al fuego y papas en las brasas.

        . Carne o pescado en piedras calientes (tipo pachamanca)

c.  Cocinar en papel aluminio, pancas de choclo u hojas de plátano uno de los siguientes alimentos: carne, papas, manzana, plátano, camote.

9.  Conocer las precauciones en el manejo y saber afilar un hacha y un cuchillo. Demostrar que sabe cortar leña para su uso en una cocina o fogata.

ESTIMACION, BRUJULA Y TOPOGRAFÍA

1. Conocer los 8 puntos principales de la "Rosa de los Vientos". Saber como funciona la brújula y demostrar su uso encontrando los grados de los puntos que se le indiquen, y la dirección de los grados que se le indiquen.

2. Conocer las señales convencionales más comunes utilizados en los mapas y el significado de las "curvas de nivel".

3. Usando la brújula orientar un mapa, y, desde un punto señalado en él, indicar los grados a seguir para llegar a tres puntos distintos. Demostrar en forma  práctica que puede seguir una ruta valiéndose de un mapa.

4. Demostrar cómo orientarse por medio del sol. Saber cómo orientarse en caso de perderse por medio de los ríos y riachuelos.

5. Conocer sus siguientes medidas personales: (a) largo del brazo, (b) del hombro al brazo, (c)dos brazos extendidos, (d)largo del pie, (e)pie a la cintura , (f)pie a la  cabeza,  (g)pie a la punta de los brazos con el brazo extendido hacia arriba,  (h)del pulgar  al  dedo inferior con la mano extendida (cuarta), (I)falangeta del dedo pulgar.

6. Conocer la medida promedio de tu paso normal. Medir distancias accesibles entre 25 y  50 metros utilizando la longitud de su paso normal (error máximo 10%). Por la perspectiva calcular a distancia que existe entre el lugar dónde te encuentras y otro más distante entre 50 a 200 metros (error máximo 20%)

PIONERISMO

Saber hacer y demostrar el empleo de: 

· Arnés de hombre o el nudo de Jimena

· Vuelta de braza 

· Silla de bombero.

· Ballestrinque doble o Ballestrinque y un Cote

· Presilla de alondra

· Una  eslinga a un barril.

CÓDIGOS Y CLAVES

1.  Conocer la clave michi: Descifrar y poner mensajes en claves murciélago y michi.

2.  Conocer las formas de ocultar un mensaje que no esté escrito en clave.

SEÑALACIÓN

1.  Conocer el alfabeto semáforo o morse y los signos convencionales de semáforo o morse.

2.  Construir un juego de banderas para semáforo o demostrar dos medios para transmisión de morse.

OBSERVACION

1. Realizar el Juego de Kim reconociendo 16 de 24 objetos observados durante un minuto.

2. en Kim gusto reconocer 6 de 10  sabores de uso común.

3. en Kim tacto reconocer 6 de 10 objetos (o describirlos correctamente).

4. Conocer los signos de pista construidos con materiales naturales. Seguir una pista de un (1) Km. trazada con signos de pista construidos con materiales naturales.

5. Saber la forma correcta de acechar a una persona o animal. Conocer las reglas de acecho.

NATURALEZA

1. Conocer las costumbres de animal tótem de tu Compañía. Hacer una huella de dicho animal en yeso (si dicha especie no se encuentra en tu localidad, hacer la del animal que indique tu Maestro Explorador).

2. Conocer los animales silvestres que habitan en tu región, haciendo una lista de 10 de ellos indicando la utilidad para la agricultura y ganadería y aquellos que son nocivos a ésta. Reconocer 6 de ellos en su ambiente natural.

3. En  una caminata mostrar los signos de vida animal, reconocer 3 especies de animales silvestres y mostrar las plantas beneficiosas y nocivas.

PRIMEROS AUXILIOS.

1.  Conocer la importancia de los principios y la práctica de los Primeros Auxilios. Conocer las reglas generales del Primeros Auxilios.

2. Conocer las reglas generales para usar un botiquín. Conocer que medicamentos deben tenerse en un botiquín básico y cómo debe usarse cada uno. Demostrar que su Compañía tiene un botiquín correctamente equipado.

3.  Definir lo que es una hemorragia y saber cuáles son las diferencias entre hemorragias arteriales, venosas y capilares. Demostrar un vendaje de presión, indicar los principales puntos de presión arterial y saber cómo y cuándo debe usarse un torniquete.

4.  Definir el Shock (conmoción) y conocer los síntomas y tratamiento. Saber cuando puede presentarse. Saber colocar a una persona en posición de recupero. Conocer los síntomas y tratamiento para desmayos y calambres.

5. Saber en que circunstancias es posible transportar un herido y demostrar cómo se hace una camilla hecha con Báculos y camisas y otra hecha con frazadas y sin Báculos. Saber transportar una camilla. Demostrar el sistema de transporte de bombero  de silla y arrastre.

6.  Definir heridas y cortaduras simples e indicar el proceso de curación.

7. Definir qué es una quemadura, dar la descripción de los tres grados de quemadura  existentes e indicar el tratamiento en cada caso.

8.  Definir lo que es una insolación y conocer los síntomas y tratamiento.

9. Demostrar los siguientes vendajes hechos con la pañoleta(triangular o corbata):

a) Cabeza

b) Hombro

c) Clavícula

d) mano completa o pie completo

e) pecho o espalda

f) cabestrillo

g) costilla

h) ojo

i) mano parcial.

BIEN PREPARADO

1. Conocer las reglas de seguridad para peatones y ciclistas.

2.  Conocer las llamadas de emergencia y/o la manera de ponerse en contacto con los siguientes servicios asistenciales: bomberos,  hospital, posta médica, ambulancia, comisaría o puesto policial, radio Compañías, serenazgo  y Defensa Civil. Hacer un plano indicando la ubicación de los mismos servicios, considerando la mayor cercanía a tu casa y a tu centro educativo.

3.  (a)Saber como dirigir el tránsito y (b)saber que hacer si encuentras un alambre eléctrico en el cuelo y conectado a un poste.

4. Conocer el sistema de la "Operación Bien Preparado" en aplicación a tu Compañía y Brigada.
Muchacho Explorador  NIVEL  II: 











