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1. Tener por lo menos tres meses de haber participado activamente en la Compañías y en la Brigada como Explorador de Segundo Nivel y cumpliendo a satisfacción del Consejo de Compañía y del  Consejo de Brigada sus deberes como Explorador.

2.
Demostrar que recuerda todos los requisitos aprobados en  Segundo Nivel.

3.   Estar inscrito.

CIVISMO

1. Tener 4 horas de servicio a la comunidad.

2. Participar en la planificación y elaboración de un proyecto de servicio a  la comunidad de una duración mínima de (1) hora que podría ser realizado con su Compañía o Brigada.

3. Después de la aprobación de la planificación y programación a que se refiere el punto anterior, llevarlo a cabo con su Compañías o Brigada y luego evaluarlo.

FORMACIÓN RELIGIOSA (CATÓLICA)

1. Conocer las actividades de tu parroquia.

2. Saber cuál es el obispo de tu diócesis y saber cuál es su misión.

CAMPISMO

1. Tener cuando menos 3 campamentos con un total de al menos 4 noches  bajo tienda (o al aire libre). Tener además un mínimo de 50 Km. acumulados en diferentes caminatas.

2. Saber cómo y dónde hacer una letrina de campamento. Indicar como obtener agua potable durante un campamento.

3. Saber cuál es el material de Compañía necesario para un campamento estable, y presentar el equipo de campamento de su Compañía a inspección 

4. Saber cuál es el equipo personal indispensable para campamentos y presentarse correctamente a inspección de mochila abierta.

5. Saber empacar y portar correctamente una mochila presentándose a inspección correctamente uniformado con mochila cerrada equipada para campamento de fin de semana.

6. Demostrar que sabe armar, desarmar y guardar una carpa correctamente. Hacer una bolsa de dormir con dos frazadas.

COCINA, HACHA Y CUCHILLO

1. Preparar un menú para un campamento de dos días de por lo menos tres (3) comidas diferentes, en los cuales hayan comidas balanceadas, indicando cantidades de ingredientes para una Compañía, incluyendo presupuesto. Preparar satisfactoriamente una de las comidas.

2. Conocer las partes principales del hacha de leñador y utilizarla correctamente. Conocer la teoría de cómo derribar un árbol.

3. Fabricar por lo  menos dos utensilios improvisados útiles en cocina.

4. Conocer y practicar las normas de higiene en la cocina. Conocer algunas maneras de almacenar y conservar víveres en el campo.

5. Saber como disponer de los desperdicios  sólidos, líquidos y grasas.

ESTIMACIÓN, BRÚJULA y TOPOGRAFÍA

1. Estimar distancias inaccesibles utilizando el método de triángulos (error máximo 10%) y el de sombrero (error máximo 20%)

2. Estimar tres alturas utilizando dos de los cinco métodos siguientes: (a)1:10, (b)leñador, (c)reflexión, (d)de las sombras, (e)unidades.

3. Hacer un croquis de excursión, presentarlo adecuadamente coloreado, utilizando signos topográficos, indicando la escala y trazando los puntos adecuadamente utilizando estimación y triangulación por medio de la brújula en un recorrido de por lo menos 2km.

SEÑALACIÓN

Transmitir y recibir mensajes sencillos en semáforo a una velocidad de 12 letras por minuto o en morse a una velocidad de 8 letras por minuto.

PIONERISMO

1. Hacer los amarres: cuadrado, diagonal, trípode y redondo.

2. Hacer la Gaza Francesa o el Remate de Cola de Puerco.

3. Saber hacer al menos dos anclajes.

4. Hacer una maqueta de un puente o de una torre. Indicar qué amarres usar y el porque de cada poste y amarre. 

5. Realizar una de las siguientes tareas: (a) una mesa, (b) una alacena o armazón para vajilla

6. Participar en una construcción de Pionerismo Mayor u otra indicada por tu Maestro Explorador.

OBSERVACIÓN

1. En Kim olfato reconocer 6 de 10 olores de uso común

2. En Kim oído reconocer 6 de 10 sonidos comunes (o describirlos correctamente).

3. Describir a una persona luego de haberla observado durante un minuto, señalando su peso, estatura y edad aproximada, color de la piel, ojos, cabellos, forma de la nariz, vestimenta y otros detalles que sirvan para identificarla.

4. Saber encontrar y seguir un rastro en diferentes terrenos. Comprender el significado de una serie de huellas humanas con un error no mayor del 10%

5. Utilizando tus conocimientos de acecho, hacer una de las tres cosas: (a)seguir a un Explorador que sabe que lo estás siguiendo sin ser descubierto, por o menos por una distancia de 1km (si es de día) o de 2 km. (si es de noche). (b)Acechar a un Explorador que sabe que lo están observando, sin ser descubierto, durante por lo menos 20 minutos (de día) y 40 minutos (de noche). En cada caso  indicar las acciones que éste realizó.(c)Acércate a un animal silvestre a satisfacción de tu Maestro Explorador lo suficiente para observarlo sin ser descubierto y permanecer ahí por un lapso de unos 10 minutos.

NATURALEZA

1. Hacer 2 de las siguientes cosas:

a) Pescar un pez o un renacuajo

b) Atrapar una rana o lagartija

c) Hacer una lista de 20 plantas confeccionando un herbario con hojas de 10 de  ellas indicando su uso.

2. Realizar dos de las dos siguientes tareas:

a) Sembrar dos plantas iguales, una en tierra fértil y otra en tierra árida, y luego hacer un informe sobre el desarrollo de dichas plantas en el lapso de dos semanas.

b) numerar tres causas de polución de aire en lugares cercanos a tu casa. Colocar cuatro tarjetas blancas cubiertas con vaselina en el aire exterior. Cada día retirar una tarjeta y luego de retirar la última, hacer un informe sobre la suciedad existente en cada tarjeta.

c) Informar sobre cinco ruidos que puedan molestar a la gente indicando su causa, su fuerza aproximada en decibeles y cómo se puede suprimir esos ruidos.

d) Criar una mascota (de preferencia que no sea perro o gato) por tres meses e informar sobre su crecimiento, salud, alimentación y costumbres.

e) Preparar un ambiente para alimentar aves o pájaros, proveyéndolos de agua y alimento cada dos días por un período de dos meses. Luego presentar  una descripción del ambiente preparado, una lista de las aves que lo utilizaron y las observaciones respecto a los hábitos de éstas. 

PRIMEROS AUXILIOS

1. Demostrar los siguientes vendajes: (a)Triangular o corbata: (a.1)Cadera, (a.2)Rodilla, (a.3)Tobillo, (b) De Rollo: (b.1)Clavícula, (b.2)Brazo, (b.3)Mano.

2. Demostrar cómo se debe eliminar objetos atorados en la tráquea. Demostrar el método de respiración artificial de Boca a Boca

3. Saber como transportar a heridos graves. Demostrar el sistema de transporte de heridos: (a)Con tres personas, (b)Con seis personas, (c) estilo cangrejo.

4. Saber lo que es un envenenamiento y conocer el antídoto general. Saber lo que son mordeduras y picaduras y sus respectivos tratamientos.

5. Definir lo que es una fractura y: (a)Saber la diferencia sobre una fractura simple y compuesta. (b) Indicar cómo se sabe que una persona tiene  fractura.

6. Demostrar el entablillamiento de una fractura de antebrazo, brazo y pierna.

7. Saber cómo reconocer fracturas de cráneo y columna y qué hacer en estos casos.

BIEN PREPARADO

1. Demostrar tu habilidad para colocar fusibles, colocar y reparar zoquetes e interruptores y hacer reparaciones sencillas en caños y waters.

2. Saber que acciones tomar ante: (a) incendios tipos A, B y C. Indicar cómo debe usarse un extinguidor. (b)Accidentes de tránsito, 

3. Conocer las reglas de natación. Nadar 50 metros. Saber ayudar a una persona que necesite auxilio en el agua.

4. Preparar o conocer el  plan de evacuación de tu casa y eliminar de casa los peligros que pueden ser causados por: (a)venenos: ácidos, álcalis e hidrocarburos. (b)Alimentos y medicinas en mal estado. (c)Empleo de medicamentos para uso específico, (d)botellas sin etiqueta, (e)líquidos inflamables, (f)Conexiones de gas, (g)sobrecarga eléctrica, (h)Artefactos eléctricos en mal estado (f)implementos que pueden producir incendios y (j)insecticida
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